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Colorea los animales grandes y tacha los pequefios. Escribe el numero cuatro.




Esta forma es un cuadrado, su interior lo hemos llenado de puntitos, haz tu lo mismo con 3
los-otros cuadrados. Colorea las otras formas.
Tacha‘el animal que tiene cuatro patas. Colorea.
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4 Marca el numero cuatro. Une con el numero cuatro los conjuntos que tengan cuatro

elementos.



Numera las esquinas del cuadrado empezando en el punto y siguiendo la direccion de la
fleecha. Marca el niumero cuatro. 5

Une cada ramo con el nimero que corresponda. Colorea.




6 Dibuja lo que falta.
Tacha la escalera ancha. Colorea.



‘.-.-'l‘l.l.l"".‘
«=® T,
%
*
(Y
#,

/\

—

O
1 (0

Dibuja una flor para cada mariposa. Escribe el cuatro.
Los pantalones largos son rojos y los cortos azules.
Anota en el circulo el numero de pantalones que hay.



Une con el numero que corresponda y anotalo en el circulo.
_8 Cuenta los lunares que tiene la mariposa y anétalo en el circulo. Colorea.



Tacha el animal que tiene menos patas. Colorea. 9
¢Cuantas hay?,
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10

Anota en cada etiqueta el nimero que corresponda. Colorea. Sigue la serie.




Bordea cada hoja de un color. ¢Cuantas hay? Anota el numero en el circulo.
Tacha el nifio que tiene las manos dentro de los bolsillos. Anota en el circulo el numero de 11
ninos gue ves.



Esta forma es un tridngulo, su interior lo hemos llenado de puntitos. Haz td lofhismo con
12 los otros triangulos. Colorea las otras figuras.
Tacha los ramos que tengan tres cerezas. Colorea.




Repaso. Escribe en cada etiqueta el nimero que corresponda. Sigue las series. 13
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El nimero uno es marron, el dos naranja y el tres rojo.
La pintura corta es amarilla y la larga roja.
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Une con una linea los animales parecidos (semejantes). Colorea.




16 Une el animal con lo que nos da. ¢Donde hay mas?. Marcalo con una cruz. Colorea.
: Pinta del color que te indica.
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